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Boccia — Regler
A Regler for lagtillhorighet

1. Laget skall bestd av 3 spelare, som inte behdver vara desamma varje
o - . M . o .e
omgang. For att undvika ev missforstand las 2 nedan!

2. Mixade lag
Ett herrlag kan fa spela sina matcher med 2 herrar och 1 dam. Likasa kan ett
damlag besta av 2 damer och 1 herre.
Herre som ingar i mixat damlag eller dam som ingar i mixat herrlag far inte
delta i "ren" herr- eller dammatch samma speldag.
Om ndgon deltagare saknas vid ndgot enstaka tillfalle, far laget spela med
2 spelare men d& bara med 2 klot.
Mixade lag behdver inte anmalas till tavlingsledning.

3. Man far bara vara med i ett av foreningens lag samma speldag. Detta innebér
for den forening, som har tva lag, att en spelare som under en speldag
bérjat med att delta i féreningens lag 1 inte senare under speldagen far spela
i lag 2. Man maste félja spelplanen.

4. Deltagare far bara spela fér en och samma férening under speldret.
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B Regler for spelet

Hemmalaget, det lag som star till vanster i spelplanen, har klot med rod farg,
bortalaget gul. Lagen benamns rétt respektive gult lag.

Traning &r inte tilldten pa tavlingsbanorna fére tavlingsstarten.

Kontrollanter och spelare skall vara pa plats innan spelet far bérja. Alla lag skall
ha en kontrollant som ska vara pa plats i god tid for att undvika onddiga
drojsmal.

Forhinder
Om ett lag &r férhindrat att vara med vid nagot tillfalle, sa innebér det 0 podng
for laget. Den motstandare man skulle ha métt far tva podng sk “Walk over”.

Start

Lecco kallas den vita kulan, som &r b&de utslagskula och spelets rérliga mal. Den
kastas ut vid spelets bérjan av hemmalaget. Leccon skall ha samma storlek som
dvriga kulor.

Vid utkast skall den kastande std bakom utslagspinnen samt med ena foten intill
pinnen.

Spelare har ratt

e att med sin egen kula sla bort motstandarlagets kulor

e att krocka egna lagets kulor till battre lage

e att genom att krocka leccon forflytta den till ett for det egna laget battre lage
Alla kulor ligger kvar i sitt ldge under spelomgangens lopp.

Férsta spelare i hemmalaget kastar forst ut leccon till ett avstand pa hégst 20
meter och minst 10 meter. Darefter kastar samma spelare sin réda kula och
forsdker placera den sa néra leccon som méjligt.

Forsta spelare i gult lag kastar sedan ut sin gula kula och férséker komma annu
narmare leccon.

Sedan fortsatter tvaan i roda laget, darefter tvaan i gula, trean i réda och
slutligen trean i gula. I ndsta omgang bérjar den som 1&g ndrmast leccon.

Om leccon kastas for langt eller for kort gar kastet om. Om detta sker tva ganger
gar utkastet dver till motstandarlaget och spelaren star éver detta utkast. Om
tva spelare med samma farg kastar efter varandra utesluts kula 2 i det kastet.
Spelet kan endast bdrja med utkast av leccon. Om spelare av misstag spelar sitt
eget klot istéllet fér leccon far spelaren géra om kastet.
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Poangberakning

Ro6tt lag haller med mé&tband. Matningen sker mellan kloten. Inga kulor far tas
bort frdn banan férran kontrollanterna &r dverens. Spelare som deltar i laget far
inte vara kontrollant. Endast lagens kontrollanter far vara pa banan under
matcherna.

N&r spelomgangen &r klar rdknas podngen. Den kula som ligger ndrmast leccon
ger laget 3 poang. Tvdan ger 2 podng och trean ger 1 poéng.

Sarspel

Om tva eller flera kulor av olika firg, som skall med i poangrakningen, hamnar
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pa samma avstand fran leccon, maste sarspel ske. Leccon skall alltid ligga

kvar. De kulor som inte berors av sérspelet tas bort fran banan. De kulor som

skall ha poéng, 18g pa plats 1, 2 eller 3 meddelas av kontrollanterna. Sedan

borjar sdrspelet. Réd inleder. Inga spelare pa banan. Om kontrollanterna inte ar

dverens skall tavlingsledningen radfragas.

Vinnande lag

Det lag som forst uppnatt 20 poéng har vunnit. Passerar bada lagen 20 p vinner
det lag som har hégsta poangen. Hamnar bada lagen pa samma poéng sa har
matchen slutat oavgjort. Vinst ger 2 poang, oavgjort 1 poang och férlust blir 0
poang.

Tolkningstvist
Vid tolkningstvist skall tavlingsledningen radfragas. De &r "envaldiga” domare
vars beslut inte kan dverklagas.

Regelbrott
a) Brott mot reglerna medfér att motstandarlaget vinner med 24-0.
b) Vid tre lagbrott utesluts laget fran spel resten av aret.



