Canasta regler

e Rekalder:12+ar
e Speltid: ca 60 min
e Detta behovs: Tvd kortlekar med jokrar (52 kort + 2 jokrar x2) + Papper &

Penna

Vad gar spelet ut pa?

Det par som férst kommer upp i 5000 poang vinner. Ni samlar ihop podng
genom att samla ihop till en Canasta (korg pa spanska, darav namnet att man
samlar en korg med sju kort av lika valér/varde). Poangen ar olika for varje
Canasta beroende pa vilken valor man far Canasta i. Se podngtabell i slutet av
denna guide.

Hur man spelar Canasta

Spelets huvudsakliga mal ar att samla ihop kort for att bygga "malor” ihop till
en Canasta. En méla eller ett bygge ar borjan till att samla ihop till en Canasta
(sju kort avsamma varde, t.ex. sju knektar, eller fyra knektar och tre
jokrar/tvaor da dessa ar vilda kort och fungerar som valfri valor). En méla far
dock inte bestd av mer an tre vilda kort. For att fa borja bygga pa en mala kravs
det tre kort av samma varde.

Spelet inleds

Korten blandas och varje spelare far 11 kort vardera.

Resten av korten placeras i en hog (vi kallar den mitthégen) mitt pa bordet
med baksidan uppat.

En av deltagarna vander upp det dversta kortet frdn mitthégen och lagger det
Oppet bredvid mitthégen (denna “nya” hog kallar vi for skraphogen). Skulle
detta forsta kort vara en tvaa eller en joker stoppas det tillbaks i mitthégen,
och ett nytt kort vands upp.

Spelaren till vdnster om given borjar. Spelaren far valja mellan att plocka upp
tva kort fran mitthégen, eller plocka upp hela skraphdgen (eftersom spelet
nyss boérjat finns bara ett kort i skraphégen). Men denna hég vaxer efterhand
som spelet fortgar. Skraphogen far endast plockas upp om det 6versta kortet i
denna hég kan anvadndas i en befintlig eller ny méla som tillhor spelaren.

Om nagon plockar upp kort fran mitthégen finns ett undantag. Om en réd trea
dyker upp ndr man plockar upp sina kort frdn mitthégen, da placeras denna
Oppet pa bordet och sen far man ta ett nytt kort. Denna réda trea kommer bidra
till bonuspoéng i slutet av spelet.



Nar spelaren plockat upp sina kort ar det dags att borja bygga malor (minst tre
av samma). Eller rent av canastor (sju kort) om man kan. Samma spelare far
bygga sa lange han eller hon kan. Nar man val bygger gér man detta dppet pa
bordet. For att fa mala forsta gangen (kallas 6ppning) kravs ett antal poang (de
podng man samlat ihop i sina tidigare mélor och canastor. Har man ingen
mala eller canasta sedan tidigare har man alltsa Op).

Har laget mellan 0-1499p kravs det kort i 6ppnings-malan som tillsammans ar
varda 50p. Mellan 1500-2999p kravs det kort som ar varda 90p, och till sist
kravs det 120p for att f& 6ppna om man har éver 3000p.

En del spelar med en annorlunda poédngberdkning har beroende pa vilka
Canasta regler man anvander, detta &r dock den vanligaste formen vi beskriver.

ROd eller Svart Canasta

Bygger man ihop en méla till en Canasta, markerar man hégen med antingen
ett rott eller svart kort. Kortet 1aggs dverst, dppet givetvis. Om Canastan endast
bestar av "riktiga” kort, 1aggs ett rott kort dverst. Detta &r da en réd canasta
och ar vard fler poang.

Har man byggt en Canasta med hjélp av en joker eller tvdor sa lagger man ett
svart kort éverst. Denna Canasta ar da vard lite mindre dn en rod. Mer om
poangberakningen langre neri guiden.

Nar det inte langre ar mojligt att bygga, avslutar man sin runda genom att
placera ett kort (vilket som helst) man inte vill ha, éverst i skraphogen.

Det finns tva undantagsregler nar man lagger sitt “avslutskort” for att avsluta
sin runda:

Undantagsregler avslutskort

1. Véljer man att lagga en svart trea i detta skede sa stdngs hdgen, man hindrar
da nésta spelare fran mojligheten att plocka upp skraphdgen. Nasta spelare
tvingas att plocka tva kort fran mitthogen (detta géller endast svarta treor).

2. Laggs ett vilt kort (placeras i sa fall pa tvaren sa att det alltid syns dven om
det hamnar nya kort ovanpa sad smaningom) sa fryser man hdgen. En spelare
far endast mojligheten att plocka upp skraphdgen nu om spelaren har tva
"akta” kort av samma valor som det Oversta kortet i skraphdgen. Man far alltsa
inte tillgodose sig ett vilt kort har. Om det till exempel ligger en knekt dverst i
skraphogen nar hégen ar fryst, sa kan den endast plockas upp av en spelare
som har tva knektar pa hand.

Nu &r det nasta deltagares tur, och spelets gang fortsatter. Omgangen ar slut
nar mitthégen ar slut pa kort, eller nér en spelare har byggt minst tva canastor
pa bordet och samme spelare far slut pa sina kort pa hand.



Man far inte ta slut pa sina kort pd hand om man inte har minst tva canastor.
Har man inte tva canastor gar turen over till ndsta spelare och spelet fortsatter
som vanligt. Man spelar tills ndgot lag fatt ihop 5000p.

Canasta poangregler

Poangen raknas ihop efter vilka kort man har byggt med, enligt tabellen.
Exempel:

| en Canasta bestdende av sju stycken Ess blir podngen foljande, 7st Ess x 20p
= 140p. Plus 500p foér en dkta Canasta (r6d Canasta). Detta blir alltsa vart totalt
640p.

4-7 5p

8 - Kung 10p
Ess 20p
Tvaor 20p
Jokrar 50p

Svarta Treor 5p
Roda Treor 100p
Svart Canasta |300p

Rod Canasta 500p
Avslut 100p

Lathund for Canasta regler

Tillsammans med ovanstdende Canasta regler kan denna lathund vara bra att
ha i bérjan:

Mala - Bestar av minst tre kort av samma varde, antingen t.ex. tre attor, eller
tva attor och ett vilt kort.

Vilda kort - Tvaor eller Jokrar, dessa ar vadrda vad som helst. Man far ha max tre
vilda kort i en Canasta, de far inte dverstiga antalet "vanliga” kort.



Canasta - Sju kort av samma varde, en rod Canasta bestar av endast dkta kort.
En svart Canasta innehaller &ven vilda kort, och ar d& vard ndgot mindre i

poang.
Frysa skraphogen - Gors genom att 1dgga ett vilt kort i skraphdgen, detta
laggs pa tvaren sa att det alltid syns, for att fa plocka upp skréaphdgen kravs

att man har tva kort av samma valér som det kort som ligger dverst i
skraphogen, inte med hjalp av joker eller tvaa.

Stanga skraphoégen - Gors genom att |agga en svart trea i skraphdgen, nasta
spelare far under inga omstandigheter plocka upp hégen utan maste ta tva
kort frdn mitthogen.

Réda treor - Far man en rod trea laggs denna dppet pa bordet, man plockar
sedan upp ett nytt kort frdn mitthégen som ersatter detta kort. | slutet av
spelet tillgodoser man sig dessa treor med 100p for varje réd trea man har.
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