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FORORD

Det du nu haller i din hand eller kikar
pa via en skarm ar férbundets nya
Minikurser. Vi har fran férbundshall
genomfort stora satsningar avseende
kursmateriel som stracker sig Gver hela
terminer, men det har ar lite av ett nytt

grepp.

En minikurs &r tankt att man kan halla
under en tidsperiod om ca 20 minu-
ter, till exempel strax fére en ordinarie

klubbtavling.

Minikurserna innehaller amnen som
kan vara matnyttiga for saval orutine-
rade som rutinerade klubbspelare.

Nar vara nybérjare blivit fardiga med
sina ordinarie kurser och bérjat spela
pa sina klubbar lamnas ofta deras
vidareutveckling som bridgespelare

i deras egna hander. Inlarning av ex.
Multi, Stenbergs 2nt m.m. lars ofta ut
muntligt fran andra klubbkamrater
och ibland kanske det blir lite faktafel
alternativt att man inte far en komplett
version. Med hjalp av minikurserna
hoppas vi rada bot pa detta. | forlang-
ningen &r naturligtvis férhoppningen
att vi gor vart spel an mer intressant
for vara medlemmar samtidigt som vi
hojer kompetensen.

Vi hoppas att alla klubbar genomfor
en satsning avseende minikurser i
nagon slags omfattning.

Medlemskommittén 6nskar er ett stort
lycka till i arbetet med minikurserna
och tar tacksamt emot era synpunkter
samt tips pa nya amnen att behandla.

Roger Wiklund

Rikskonsulent
Svenska Bridgeforbundet
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Under den hiar minikursen kom-
mer du att fa lara om dig en av de
mest anvianda konventionerna inom
tavlingsbridgen - Roman Key Card
Blackwood (eller RKCB).

RKCB ir en slamkonvention som &r
tankt att anvandas i slambudgivningar.
Slambudgivning ar en av de absolut
svaraste konsterna inom budgivning,
manga rutinerade spelare gor fortfa-
rande fel vildigt ofta nar ett slamav-
gorande dyker upp, kom ihdg det!

For att tolv (eller for den delen tret-
ton) stick skall kunna astadkommas
behdvs:

l. Tillrackligt antal stick

2. Kontroller i alla farger

3. Tillrdackligt antal ess (eller
kompenserande renonser)

4. Tillrackligt bra trumf

RKCB har ingenting att géra med de
tva forsta punkterna, de maste |6sas
pa annat sitt (genom kontrollbudgiv-
ning och omdéme), men kan hjilpa er
att fa koll pa punkt 3 och 4.

Grunderna med RKCB

RKCB ar en vidareutvecklad essfraga
som férutom de fyra essen dven
inkluderar information kring kungen
och damen i var trumffarg. Detta for

att man ska kunna undvika slammar
dir ett ess och trumfdamen sak-
nas. Med nagra tilligg kan man dven
fa reda pa om partnern har niagon
renons samt hur manga, och vilka,
Ovriga kungar som han eller hon
besitter.

RKCB ar precis som klassisk Black-
wood en essfraga som dger rum
genom att ena spelaren i paret bjuder
4NT.

Svaren pa 4NT-budet skiljer sig dock
en hel del. | RKCB spelar man med
trumfkungen som ett ess, det gor att
man har fem ess att redovisa och da
ser det ut som foljer;:

5& Oeller3essav5s
5¢ | eller 4 ess av 5
5 2 eller 5 ess, utan trumfdam
56 2 eller 5 ess, med trumfdam

Svararen har nu flera maojligheter.
Han kan ga ner i trumffirgen om
det saknas tva ess (eller ett ess och
trumfdam), bjuda slam om endast ett
ess saknas eller invitera till storslam
med 5NT.

Pa svaren 5% och 5¢ kan 4NT-bjuda-
ren dessutom fraga efter trumfdamen
med ndrmaste bud i en firg som inte
ar trumf.
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Om hjarter ar trumf fragar alltsa 5¢
over 5% och 54 6ver 50 men om
spader ar trumf sa ar det 5¢ 6ver 5
och 5V over 5¢ som giller.

Tank pa att tva ess aldrig far saknas
nar du fragar efter trumfdamen. Om
det gor det skall ni ju anda inte spela
slam och da ar det fullkomligt on6-
digt att fa reda pa om partnern har
den!

Svaren pa trumfdamfragan ser ut sa
har:

Hjarter som trumf

4NT- 5% (0 eller 3 ess)

50- 59 (ingen trumfdam)
54 (VQ samt #K)
6% (VQ samt %K)
6< (VQ samt OK)
6% (VQ, ingen kung)

Spader som trumf
4NT- 5% (0 eller 3 ess)

50- 57 (#Q samt VK)
5# (ingen trumfdam)
6% (4Q samt #K)
6< (#Q samt OK)

64 (¢Q, ingen kung)

Lagsta mojliga bud i trumffargen for-
nekar alltsd trumfdam, bud i en annan
farg visar trumfdamen samt kungen

i den firgen och hopp till slam visar
bara trumfdamen. Efter detta dr det
4NT-bjudaren som viljer kontrakt
genom att passa eller bjuda trumfen
pa lagom niva.

Kom ihag!
Om ett ess och trumfdam saknas ska
inte slam spelas.
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Sjobergs 5SNT
Om det inte saknas nagot ess, och
trumfdamen ocksa ar under kontroll

kan essfragaren invitera till storslam
med 5NT.

Man kan hér anvinda samma skala
som tidigare (alltsa 6% = ingen kung
o.s.v.) men det finns mojlighet att fa
bittre precision genom att anvinda
’Sjobergs kungfraga”.

Om ni viljer att anvianda denna

skala visar den utfragade vilken/vilka
kungar han eller hon har istillet for
hur manga. Ibland ar det ju som sa att
vissa kungar ar viktigare dn andra, har
du AQJ109 i en sidofirg vore det bra
att partnern kan visa upp den kungen,
da har ni ju fem sékra stick dar!

Svaren pa 5NT enligt Sjobergs ser ut
sa har:

6 i ny farg Kungen i denna firg
6 i trumf Inga sidokungar
7 i trumf Tva kungar som ser

anvandbara ut eller
alla tre

Om spader ar trumf blir det alltsa sa
har:

S5NT- 6% K
60 OK
6% oK
64 Ingen kung
74 Tva anvindbara eller
alla tre
Renonsvisning

Som du kanske mirkte fanns inga
hogre svarsbud definierade pa 4NT
har ovan. Det ar for att SNT och
hogre bud ar lite speciella, de visar
alla en renons. Renonser kan vara
mycket nyttiga i slambudgivningen, de
kan ju fungera som ett ess da man
inte behover forlora nagot stick i den
fargen.

Skalan ser ut sa har:

S5NT En renons samt ett
udda antal ess

6 i ny farg Renons i firgen samt
ett jamnt antal ess

6 i trumf Renons i en farg ver

trumfen samt ett
jamnt antal ess

www.svenskbridge.se

Svenska Bridgeforbundets hemsida - ddr finner du all
information som finns tillginglig om Bridge
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Om hjarter ar trumf blir alltsa svaren:

4NT- 5NT En renons samt |

eller 3 ess

6% Renons i # samt 2
eller 4 ess

60 Renons i ¢ samt 2
eller 4 ess

6V Renons i & samt 2
eller 4 ess

Forhoppningsvis har svarshanden
redan hunnit visa vilken farg som
han eller hon ar kort i, till exempel
via ett splinterbud, och dirmed kan
essfragaren se vilken firg det ar som
renonsen finns i dver 5SNT.

Hur manga ess svarshanden har kan
troligtvis ocksa raknas ut och dirmed
kan man komma i ritt kontrakt!
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En skicklig spelforare forsoker all-
tid forbattra sina odds for att spela
hem sitt kontrakt. Detta handlar
dels om teknik och dels om att
vdga in bade faktiska och psyko-
logiska slutsatser fran budgivning
och spel.

| botten ligger dock alltid vissa grund-
forutsittningar, exempelvis en kén-
nedom om hur ett visst antal saknade
kort i en farg normalt fordelas (Se
tabellen nedan).

Vad kan man da lara fran denna
tabell? Naturligtvis behdver man inte
memorera alla siffror, utan det ricker
med att gora ett antal konstateran-
den. Exempelvis finner vi att om man
saknar Kx i en firg sa dr det mar-

ginellt bittre att toppa fargen, och
minsta lilla indikation pa att kungen
sitter for mask kan da bli tungan pa
vagen.Vidare finner vi att man girna
sitter i en slam som hanger pa att
I6sa trumfen med Dknx borta, efter-
som det sitter 2-1 ndstan atta ganger
av tio.

"With eight ever, with nine never!”
Du har sékert fatt lara dig att om
damen saknas i en firg sa ar det ritt
att forsoka maska ut den om man
har atta kort i firgen, medan man bér
forsoka toppa ut den om man férfo-
gar 6ver nio kort. Aven detta gar
delvis att utldsa fran tabellen. Om vi
borjar med fallet da fem kort saknas
sa maste vi dven lagga till en kunskap
om att ett specifikt kort oftare sitter

Tabell. Sannolikheter for olika sitsar.

Saknade kort Sits Sannolikhet Antal sitsar Sannolikhet/sits
9 1-1 52% 2 26%
2-0 48% 2 24%
2-1 78% 6 13%
3 3-0 2% 2 11%
3-1 50% 8 6.2%
4 2-2 41% 6 6.8%
4-0 9.6% 2 4.8%
32 68% 20 3.4%
5 4] 28% 10 2.8%
5-0 3.9% 2 2%
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pa den hand som har liangd i fargen.
Utav de 20 mojliga 3-2-sitsarna sitter
det Dxx tolv ganger och Dx atta
ganger.

Jamfort med toppning ar det alltsd
50% storre chans att masken lyckas
den gang motstandarna foljer med
hackor (dessutom tillkommer ibland
mojligheten att dven kunna klara

4- | -sitsar).

Hur dr det da om vi har nio kort i
fargen och motstandarna foljer med
hackor? Jo, da har vi sett alla kort
utom damen och kan titta direkt
till hoger i tabellen och finna att en
specifik 2-2-sits dr troligare an en
specifik 3-1-sits (6,8 mot 6,2%).

Skillnaden ar dock inte stor, s& ’nine
never” bor tas med en rejil nypa salt!
Exempelvis bér man véga in vilken

av motstandarna som ar farligast att
slippa in om damen tar spel.

Lyssna pa budgivningen!

Bade bud som bjuds och bud som
inte bjuds bar pa information. Om
nagon har sparroppnat blir det genast
troligare att dven andra farger sitter
snett och det dr da ofta rdtt att mas-
ka 6ver sparrbjudarens partner, dven
da i fallet ”nine never”. Likasd om
nagon har avgett ett begransat bud,

till exempel 6ppnat med INT=15-
I7.Om man da saknar 16 hp sa ir
genast alla kladda kort sanar som pa
en knekt placerade. Ge dven akt pa
en nerpassad svarshand. Om denne
sedan visar sig ha ett ess, sa finns dar
knappast plats for en dam ocksa!

Titta pa vilka kort som laggs!
Dags for lite 6verkurs! Sannolikhets-
berakningarna ovan giller bara om
motstandarna lagger sina likvardiga
kort slumpvis.

Mycket information finns darfér ofta
att hamta i de kort som laggs, speci-
ellt om man kdnner sina motstandare.
Langdmarkerar de slaviskt? Ligger de
normalt korten nerifran? Kopplat till
detta resonemang ar den sa kallade
”Lagen om begransat/fritt val”.

Vi avslutar med ett par exempel kring
temat “eight ever, nine never” for att
askadliggora vad det handlar om.

Ex I:
&K1032
#787 &9

#EKn54

Utan vigledning chansar du pa att

Vist har damen och liagger ned esset
i fargen daVast foljer med sjuan och
Ost med nian. Nir du sedan fortsit-
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ter med liten mot bordets K10 sa
foljer Vast med attan. Hur spelar du
nu, dvs. var sitter damen och sexan?

Tidigare fick du lara dig att det ar
50% battre att maska nu jamfort med
att toppa. Detta staimmer alltjamt
forutsatt att forsvararna har insett att
alla kort férutom damen har samma
vdrde i detta lige. Om Vst startade
med 876 ar det da namligen bara en
chans pa tre att denne valt att dolja
just sexan, medan om Ost startade
med 96 dr det en chans pa tva att
han eller hon valt att halla pa sexan.

Men ponera att du kinner till att Ost
aldrig skulle lagga nian fran 96 — da ar
plotsligt din enda chans till fyra stick
att toppa firgen!

Ex 2:
&KT432
4798 &'D

SE765

Pa esset faller damen till hoger, var-
efter Vst naturligtvis foljer med en
hacka nar du spelar liten mot K10.

Toppa eller maska?

Tidigare fick du ldra dig att toppa
med nio kort. Men i just denna sits
har forsvararna tva likvardiga hackor
och tva likvardiga honnérer. Hack-
orna har du redan sett, sa dar kan
forsvaret inte trixa. Men hur ar det
med honnérerna? Jo, dir skulle Ost
likaval ha kunnat lagga knekten fran
Dkn. Darmed halveras sannolikheten
for den sitsen och det blir da overlag-
set bdttre att maska med tian.

Aterigen ir det dock en férdel att
kinna sina motstandare, for om Ost
alltid forsoker luras genom att lagga
damen fran Dkn sa ar det genast lage
att toppa firgen igen.

Visst dr bridge ett fascinerande spel?
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Visst dar det jobbigt att spela
bridge mot bra forsvarare? De dar
som kan lukta sig till vilken firg de
ska vanda i och aldrig ger dig nagra
extrastick. Hur gor de egentligen?

Foljer de nedanstaende raden kom-
mer du i fortsattningen att ha bra
chanser att géra dina motstandare
frustrerade med ditt knivskarpa
forsvarsspel.

Rékna spelférarens honnérspoang
Trakarlen kommer upp och spel-
foraren pausar ett tag for att gora upp
sin spelplan. Ni lutar er tillbaka och
vantar pa att han ska begara ett kort
sa att spelet kan fortga, eller? Ne;j,

den har tiden som kommer att sta till
ert forfogande pa varje bricka ska ni
utnyttja till att gora precis det som
spelforaren gor — namligen planera.
Det forsta och enklaste steget ar att
rakna honnérspoang. Lagg ihop dina
egna och trakarlens honnérspoang.
For att fa fram hur mycket som aterstar
for de andra tva subtraherar du det
tal du far fram fran 40 (summan av fyra
farger med tio honndrspoang i varje).

Har spelféraren dessutom lovat ett
visst antal subtraherar du dven detta
och far fram din partners maximigrans.

Om vi till exempel har
#K654 VD52 OE8 #kn986,

och spelféraren har 6ppnat med 1NT
(15-17) som han far spela och bordet
kommer ner med:

#D8 Vkn73 ©kn753 10732

kan vi snabbt att 10+4+15=29 och
10+4+17=31. Partnern har alltsa som

minst 40-31=9 poang och som mest
40-29=11.

Med lite traning kommer det har att
ga fort sa borja trana nasta gang du
spelar. Det &r en god vana som kom-
mer att radda manga stick.
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Rakna spelférarens stick

Nasta steg, efter att ha raknat hon-
norspoang ar att fundera pa vilka stick
som bade spelféraren och ni i férsva-
ret forfogar Gver. Som ett exempel kan
vi se pa foljande lage:

#K95
V63
OEKD742
%64
AE64
Vkn542
¢1083
SKD5
MTV  MTH
| % 10
INT 3NT
Pass

Du spelar ut din langsta farg, som &r
hjarter, som gar till partnerns dam och
spelforarens ess. Spelforaren foljer
upp med att spela spaderknekt och
det ar din tur.

Har giller det att forbereda sig sa att
man ar beredd nar spelféraren spelar
spaderknekt sa att man inte satter sig
och funderar senare for da kan det
vara fér sent. Bordet har 12 hp, vi 10
och spelféraren 12-14 sa partnern har
4-6. Detta hjélper oss dock inte pa just
den har given utan har maste vi istéllet

rakna hur manga stick spelforaren har.
Vi kan se sex ruterstick plus hjarteress.
Om spelféraren dartill har kléveresset,
vilket ar valdigt troligt, har han atta
stick och om han far ett i spader dartill
ar han hemma. Darfor ar ratt forsvar
att ga upp med spaderess och fortsat-
ta i hjarter. Nar given ser ut sa har tar
ni en bet istllet for att se kontraktet
ga hem om du duckar:

#10732

YKD1097

05

%973
#K95 &Dkn8
V63 VES8
OEKD742 Okn96
64 %Ekn 1082

SE64

“kn542

1083

$KD5
Hjalp partnern!

Det sista steget som vi tanker ta upp
handlar om att hjélpa partnern att
fatta ratt beslut. Det framsta verktyget
for att gora detta ar forstas de marke-
ringar som vi anvander.

Det finns tre standardmarkeringar och
dessa racker otroligt langt for att ge
partnern den information som han
eller hon behéover.
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Den forsta ar Schneider, attitydmar-
keringen. Ett lagt kort betyder att vi
gillar fargen och ett hogt att vi ogillar
den. Det som ar viktigt att komma ihag
ar dock att ibland ar en nia ett lagt
kort och en fyra ett hogt. Om vi spelar
ut esset fran AK432 och bordet har
765 da partnern féljer med nian och
spelféraren med attan vet vi att nian
ar det lagsta utomstaende kortet och
darmed en hogmarkering.

Den andra markeringen ar Malmo,
langdmarkeringen. Lagger vi ett lagt
kort i en farg har vi ett jamnt antal och
ett hogt indikerar ett udda. Anled-
ningen till att vi lingdmarkerar ar for
att fa reda pa spelférarens fordel-
ning. Vi kan ju se vara egna kort samt
bordets och tillsammans med infor-
mationen om partnern har ett udda
eller jamnt antal kort i en farg kan vi
allt som oftast lista ut hur manga kort

=7
r 4
4

spelféraren har i fargen. Langdmar-
keringen anvands i forsta hand nér
spelféraren spelar en farg.

Den tredje och minst anvanda mar-
keringen kallas Lavinthal och ar en
fargvalsmarkering. Den anvands till ex-
empel nar man ger partnern en stold
for att denne ska fa reda pa vilken
farg som skall returneras. Ett annat bra
anvandningsomrade for Lavintahl &r
nar man godspelar sin farg i sangspel.
Da kan man passa pa att markera for
vilken farg man har sin ingang i med
ett hogt eller lagt kort.

Lyckas du ta till dig samtliga dessa tre
tips kommer du att lyckas vassa ditt
forsvarsspel sa till den milda grad att
du i fortsattningen kommer att vara
den dar jobbiga motstandaren. Lycka
till!
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I saval spelféring som forsvarsspel
gdller det att ta vara pa den infor-
mation som finns. Manga av de
ledtradar som man kan utnyttja for
att ta sa manga stick som mojligt
finns i budgivningen.

Har kommer en spelforing pa detta
tema:

#K653
V75

OK872
D86

Vast/N-S

#42

¢Dkn 10984
OEkn10
SE4

Nord Ost
Pass
Pass

Vist
Pass
Pass

Syd

INT 2©
Pass

Osts sangdppning visar 15-17 hon-
norspoang och Syd blir spelforare i
29. Vast spelar ut spaderknekt, som
far behalla sticket, och spadertio som
aven den star. Spadernio tacker du
med kungen och stjil Osts ess. Det
finns sju stick och chanser till ett atton-
de i saval ruter som klover sa vi spelar
hjarterdam som Ost tar med kungen
for att spela spaderdam. Vi stjal hogt
for att inte bli 6verstulna och fortsat-
ter med hjarterknekt som Ost tar med
esset for att spela mer trumf. Vi vinner
och trumfen &r nu slut s vi provar
kloveress och kléver mot damen. Om
Vast har kungen kommer damen att
bli vart attonde stick men Ost ligger
kungen pa damen och fortsétter med
klovertio som vi far stjala. Nu aterstar
Ekn10 i ruter pa handen och K87 pa
bordet. Vem har ruterdam?

Pa fosrhand hade vi nog gissat pa Ost
eftersom han har en klar majoritet av
honnérspoangen, men om vi raknar
pa vad han har visat kommer vi faktiskt
fram till motsatsen! Ost har visat ED
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i spader (6 hp), EKi trumf (7 hp) och
klverkung (3 hp) vilket blir 16 hp.
Med ruterdam dartill hade han forstas
inte Sppnat med TNT eftersom han
da haft 18 hp - alltsa maskar vi 6ver
Vast och gar hem i vart kontrakt.

Hela given:
Vast/N-S  #K653
V75
OK872
#D86
#kn 109 4ED87
V62 VEK3
oD96 0543
#kn7532 &K 109
42
VDkn 10984
OEkn10
SE4

Det finns manga olika satt att utnyttja
vad som hant, och inte hant, i budgiv-
ningen. Nagra exempel:

« Har nagon 6ppnat budgivningen?
Den spelaren har minst 11 hp.

« Har nagon haft chansen att 6ppna
men gjorde inte det?
Den spelaren har maximalt 10 eller 11

hp.

« Har nagon passat pa sin partners
oppningsbud?
Den spelaren har maximalt 5 hp.

« Verkar en 6ppningshand vara
balanserad?

Han har da inte den styrka som sang-
6ppningen lovar utan istallet mindre
eller mer hp.

« Har motstandarna tio eller fler
kort i en farg som inte har bjudits?
Du kan ofta utga fran att den fargen
sitter jamnt fordelat. En sex- eller sjuk-
ortsfarg hade sakert bjudits.

Som avslutning kommer en chans att
anvanda sig av det ovanstaende.

Vist/Alla 484
VK842
OEDkn3
&kn |05
&Dkn3
CEIO
863
SED8762
Vist Nord Ost  Syd
| & Pass Pass 2
Pass  24%* Pass 2NT
Pass 3NT Pass  Pass
Pass
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Syd tar sig till 3NT och far spader-
fem ut till kungen och mer spader till
damen som han far behalla. Rycker du
pa axlarna och slar din klévermask?
Fel, fel, fel! Ost har ju passat pa 14
och pa sa satt maximerat sin hand till
5 hp. Spaderkungen har vi redan sett
och om klévermasken ska ga ska han
ha kungen i den fargen ocksa vilket
innebar 6 hp vilket vi alltsa konstate-
rat ar for mycket. Dessutom har OV
tillsammans 16 hp, om Ost skulle ha
bada dessa honnérer har Vst dppnat
pa 10 hp vilket ar hogst osannolikt. Vi
far istallet halla tummarna for att Vast
inte har nagra fler kléver an kungen
och att vart ess faller monarken. Nar sa

sker kan vi faktiskt passa pa att maska
i ruter ocksa for tolv stick. Hade vi
maskat i kléver hade vi gatt en snabb
bet nar hela given var:

Vist/Alla 284
VK842
OEDkn3
%kn 105

#E[0765

¢Dkn9

OK 1042

K
#Dkn3
VEIO
0863
SED8762
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De allra flesta misstagen i spelfo-
ringen gors nir spelforaren ska
spela pa fran trikarlenii stick ett.
Inte for att det ar sa manga kon-
trakt som hinger pa vilket kort
man viljer, utan snarare for att
spelféraren har for brattom och
inte gor upp nagon plan for hur
kontraktet ska spelas hem.

En mycket god vana ar att, sa fort
trakarlen kommit upp och du tackat
for korten (for det gor du val alltid?),
ta atminstone 30 sekunder for att fun-
dera igenom hur spelet ska bedrivas
genom att ga igenom féljande mentala
lista:

1. Rakna sakra stick och forlorare

2. Var kan saknade stick komma ifran?
3. Vad ska jag géra med trumfen?

4. Behover jag tanka pa ingangar?

5. Vad vet jag fran budgivningen?

Vi kommer nu att dgna en liten stund
at att ga igenom var och en av punk-
terna samt illustrera hur viktiga de kan
vara.

1. Rakna sikra stick och forlorare
Det absolut mest grundlaggande brid-
getipset ar att du ska rakna dina stick
och det ar nagot som aven landslags-
spelarna gor pa varje bricka. Sakra
stick ar ess, kungar i de farger dar du

har essen, damer dar du har ess och
kung och sa vidare. Det ar viktigt att
komma ihag att hackor i farger dar alla
andra kort kommer att forsvinna ocksa
ar sakra stick, samt att du i sangspel
inte kan ha fler sakra stick i en farg an
vad du har kort i fargen.

Ofta racker det dock inte med att
rakna sina sakra stick utan en titt pa
hur manga férlorare som finns kan
ocksa kravas:

D 1054
932
OKD2
%983

VK

#Kkn983
VE85
OES

% KDkn

Syd spelar 44 efter 14-24; 46, Hur
manga sakra stick kan vi se? Ett i hjar-
ter och tre i ruter fran start men sa fort
de tva svarta essen har drivits ut har vi
4+ 1+3+2=10.0m vinuinte rak-
nar vara forlorare ar det latt hant att
bara inleda med att spela spader efter
att ha vunnit hjarteress. Detta leder
dock till att vi forlorar ett spader-, tva
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hjarter- och ett kloverstick for en bet.
For att ga hem i kontraktet behover vi
alltsa bli av med en forlorare. | klover
och spader ar detta omojligt men en
hjarter kan ju sakas pa rutern. Ratt
spelsatt ar alltsa att spela ruteress och
mer ruter (korta handens honnérer!)
for att pa den tredje rutern saka en
hjarter. Om ingen kan stjala sa kan
man sedan &verfa till att spela trumf
och gar hem i kontraktet.

2. Var kan saknade stick komma
ifran?

Detta kan vara den svaraste fragan

att svara pa. Ibland ar det bara att
godspela en farg genom att driva ut et
ess, andra ganger kravs det en lyckad
mask samt jamn sits eller lite annan tur.
Genom att titta pa alla farger i tur och
ordning och fundera pa hur manga
stick man skulle kunna tankas fa dar far
man dock en bra indikation pa vilken
farg som bor attackeras.

3. Vad ska jag géra med trumfen?
Ofta ar det bra att dra ut trumfen sa
fort som majligt men ibland blir svaret
pa fraga 2: "fran trumfen”. De tva van-
ligaste satten att fa extrastick i trumf &r
genom att stjala pa korta trumfhanden
eller genom en sa kallad korsstold.
Den senare varianten fungerar sa har (i
ett extremt exempel):

#ED|08
VE5432
0942
%8

&Kkn97
v9
0863
SE7542

Syd har pa nagot satt kommit i 44

och far hjarterkung i utspel. Vi raknar
till sex sakra stick (fyra i spader och
tva ess) och tre forlorare (i ruter).

Det finns ingen farg forutom trumfen
som kan generera fler stick och enda
chansen till hemgang ar att stjala
korsvis — hjarter pa handen och kléver
pa bordet. Pa sa satt far man ihop fyra
stolder pa bordet och fyra pa han-
den till de tva essen och kontraktet &r
hemma.

4.Behdver jag tanka pa
ingangar?

Ett vanligt misstag ar att forst i stick
elva marka att man &r inne pa fel hand
eller att en viktig farg ar blockerad.
For att slippa detta pinsamma upp-
vaknande i slutet av given &r det bra
att fundera 6ver ingangarna redan i
spelplanen. En snabb &verblick éver
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vilken hand som har fa kort att komma
in pa racker ofta.

#E652
VEkné64
OKS
%975

&K7

83
ODkn1093
%kn842

Nord éppnar med 1 och passar pa
Syds 1 NT som han far spela. Utspelet
blir spadertre och vi ska nu ligga upp
en plan. Vi gar igenom vara fragor i tur
och ordning:

1. Det finns tre sakra stick (och fyra
eller fem forlorare).

2. Genom att driva ut ruteress ordnas
de fyra saknade sticken som kravs for
hemgangen.

3. Vi spelar sang sa det finns ingen
trumf.

4. Syds hand har bara en ingang ut-
anfor ruterfargen. Om motstandarna

vantar med ruteress till andra gangen
fargen spelas finns ingen entré dar.
alltsa maste spaderkungen sparas.
Normalt sett duckar man spadern

en gang for att bryta motstandarnas
kommunikation, men da férsvinner
spaderkung andra gangen fargen spe-
las. Har far man istallet ga upp med
spaderess fran bordet for att spela
ruterkung (korta handens honnérer)
och mer ruter och gar pa sa satt hem i
kontraktet.

5. Vad vet jag fran budgivningen?
Manga ledtradar om sitsen finns att
hamta i budgivningen. Om en mot-
standare dppnat pa enlaget har han
minst 12 hp och fyra kort i fargen, har
han istéllet passat i given kan han inte
ha sa manga honnérspoang. Lagger
man ihop alla dessa sma pusselbitar
med information kan man ofta fa en
mycket god bild av var korten sitter.
Med lite traning kommer det att ga
bade snabbare och bittre sa forsok
att alltid gora detta innan du spelar pa
fran bordet.

Se nu till att ta den tid du behover i
stick ett for att géra upp en plan enligt
detta recept sa kommer du att elimi-
nera manga onddiga misstag. Lycka
till!
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Den klassiska definitionen av en
sparroppning ar sexkorts- (pa
tvalaget), sjukorts- (treldget) eller
attakortsfarg (fyrlaget) och under
oppningsstyrka (normalt beteck-
nat som 6-10 hp).

Detta ar dock langt ifran hela sanning-
en nar det giller med vilka hander
som en sparr ska anvandas.

Sparrbud ar tveeggade vapen. De
gor livet surt for motstandarna men
samtidigt riskerar ocksa den sparrande
sidan att ga bet, eventuellt dubblade
sadana. Ibland &r det dessutom part-
nern som har bra kort och darmed
kommer illa till. Viktigt ar darfor att
komma ihag att sparrar inte ar nagon

exakt vetenskap och att det ar svart att
saga vad som ar ratt och fel for mycket
handlar om stil. Ett par saker som &r
viktiga att tanka pa nar man ska sparra
ar dock dessa:

Fargkvalitét

En farg med fler héga kort i tar mer
stick an en med farre, det ar inte sa
svart att forsta. Fragan ar istallet var
man ska gransen for vilka farger som
duger. Traditionellt sett har man sagt
att man ska ha tva av de tre topphon-
norerna (Ess, kung eller dam) men det
blir lite val passivt eftersom en farg
som Dkn109876 och Kkn109632,
vilka garanterar fem stick, da ar diskva-
lificerade. En ganska bra tumregel blir
darfor tva av de tre hogsta eller tre av
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de fem hogsta dar alltsa knekten och
tian inte blir diskriminerade.

Zoner

Eftersom dubblade straff kostar mer

i zonen ska man vara mer forsiktig

da medan ozon betyder att man kan
tuta och kéra. Motstandarnas zon ar
ocksd intressant. Ar de i zonen kostar
det mer for dem att missa utgang eller
slam sa da kan man vara mer aggressiv.

Position
Har finns det fyra alternativ.

Forsta hand: Har finns det tva mot-
standare och en partner att sparra
bort sa det ir det finns mer att vinna
an att forlora.

Andra hand: Chanserna for att det ar
partnern som ska ha bra kort har nu
okat drastiskt sa nu ska vi vara mer
disciplinerade.

Tredje hand: Om du nu har daliga
kort och partnern inte kunde 6ppna
gor motstandarna nastan alltid utgang,
har du en ursakt sa bjud!

Fjarde hand: Nu finns det ingen anled-
ning att sparra eftersom du ocksa kan
passa, sparrbuden lovar darfor en
Sppningshand.

Sidofarger

Undyvik att ha en fyrkorts hogfarg vid
sidan av din sparr eftersom denna
eventuellt kan vara en battre trumf
med lingd hos partnern. En dalig
lagfarg ar dock helt ok och bér inte
hindra dig fran att sparra.

Som avslutning tar vi sex hander och
tittar pa vad som ar "ratt” Sppnings-
bud. Pa samtliga hander &r du i forsta
hand med ingen i zonen.

a) #KDkn8743 V64 OEkn8 %9
b)#kn96432 VE5 OK7 #kn62

c)#42 V63 095 SEDKkn7432

d)#42 VKkn10973 08 #kn532

e) #KDkn106 V83 ¢4 Q10853

f) #kn5 V4 OKD 1098642 %86

Dina svar:
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Facit

a) l&

Med 11 hp &r det hér ingen sparr-
hand, den &r alldeles for stark. Oppna
istdllet med en spader.

b) Pass

Handen ligger inom styrkeinterval-
let, men fargen ar inte i narheten av
tillrackligt bra for tva spader.

c)3%
Ett exempel pa en klassisk sparrépp-
ning, bra farg och ingen sidostyrka.

d) 29

Hade sidofargen varit spader hade
det fatt bli pass men med kléver
vid sidan kan vi bortse fran den och
6ppna med en svag tvadppning.

e) Pass

Tva spader lovar en sexkortsfarg sa
det kan vi inte bjuda i den har posi-
tionen. Hade vi daremot varit i tredje
hand rekommenderas det 6ppnings-
budet med den har offensiva handen.

f) 40
En mer perfekt hand for att 6ppna
med det har budet far man leta efter.
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7. Utspel

Vad ska man tanka pa nar man
spelar ut? Om du fragar ett stort
antal duktiga bridgespelare vad
de tycker ar svarast kommer ett
ofta aterkommande svar att vara:
utspel.

Pa grund av utspelets rykte som

svart valjer darfér manga spelare att
folja en maxim av typen: "When in
doubt, lead a trump” (6versatt: "Ar du
tveksam, ta en trumf”) eller "Ruter ar
sangens fiende” istallet for att tanka
sjdlva nar de inte har nagot klart val.
Detta kan eventuellt vara en godkand
metod om det handlar om en ren giss-
ning. Allt som oftast ger dock budgiv-
ningen, saval som avsaknad av sadan,
en indikation pa vilken farg som skall
spelas ut. For att du ska lyckas battre
med dina utspel kommer hir en lista
med saker att tanka pa.

Spela ut partnerns firg

En viktig egenskap hos en bra bridge-
partner dr att denne ar hjalpsam. En
sak som man ofta kan hjalpa till med
ar just utspelen. Darfor kommer din
duktige partner att se till att komma
in i budgivningen, aven om det ar lite
riskabelt, for att tipsa dig om vad som
ser ut att vara det basta utspelet. Med
tveksamma varden och samre farg
kommer han eller hon istéllet att vilja
pass framfor ett aktivare val. Detta

innebar att ni, om ni spelar med en
partner som ni kan lita pa, bér ha en
mycket bra anledning for att inte spela
ut partnerns farg.

Spelar motstandarna ett farg-
eller sangkontrakt?

Om motstandarna har valt att spela
med en trumf sa kommer dina drag
for honnorer ofta endast att godspela
ett stick. Om du drar fran exempelvis
Kxxxx mot fyra hjarter och det inte ger
nagon favor ar ofta en av motstandar-
na ar kort i fargen. Darfor far ni ofta
inte fler an ett stick i firgen, och ofta
ger ni istallet bort ett stick. Forslagen
mot farg blir istallet de klassiska utspe-
len fran kortfarger, sekvenser, hackor
eller trumf. | sangkontrakt, daremot,
handlar det ofta om tempo. Da kan
det vara mycket viktigt att utnyttja den
fordel som utspelet innebar. Darfor ar
det i mycket storre utstrackning bra att
helt enkelt dra fér vad man har innan
spelforaren i sin tur hinner godspela
sina stick.

Notera budgivningen savil som
buden som inte bjudits

Har motstandarna bjudit snabbt och
resolut? Spela ut mer aggressivt, drag
fran honnérer &r nu oftare ratt. Har

de snubblat in i ett kontrakt efter en
eller ett par inviter? Forsok att vara lite
mer passiv och valj garna en farg dar
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du bara har hackor. Hade partnern
chansen att dubbla ett artificiellt bud
alternativt kliva in pa lag niva men
gjorde inte det? Da kanske du inte
ska spela nagon av fargerna som han
kunde ha visat.

Trumf ut mot dubblade kontrakt
Det finns en typ av budgivning dar
man inte behdver tanka sarskilt
mycket utan bara spela ut en trumf.
Det ar nar ni dubblar motstandarna,
pa lag niva alternativt nar de offrat

sig mot er utgang eller slam. Har ni
majoriteten av honndrspoangen kom-
mer motstandarna att forsoka ta sina
stick med hjélp av stolder och med
ett trumfutspel skar du ner pa sadana.
Trumfutspel ar ocksa ett bra val om
det verkar som att motstandarna har
dalig anpassning.

Som avslutning kommer har tre givar
dar du kan testa dina nya kunskaper.

2103
V94
OK87632
%074

MTV  Partner MTH
1< | & INT
2NT  Pass 3NT
Pass Pass

D864
VKkn93
Okn109
74

MTV  Partner MTH

1
| & Pass 2K
Pass Pass
#E85
V76
©D865
%0873
MTV  Partner MTH

Pass | &
34 Pass 44
Pass Pass
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Facit

1. Har har vi ett exempel pa att spela
ut sin partners farg och inte sin egen.
Vi har inga egna ingangar till var ru-
terfarg och aven om det skulle lyckas
godspela nagra stick dar sa ar det
otroligt att vi kommer att komma in
igen for att ta dem. Ta istallet chan-
sen att hjilpa partnern att godspela
hans spader och placera spadertio pa

bordet.

2. Ett klassiskt exempel pa nér det ar
ratt att spela ut trumf. Bordet kommer

att dyka upp med kort hjarter, for-
modligen singel, och nar du ar laddad
i den fargen bakom spelféraren ar det
bra att spela ut trumf for att ta bort
atminstone en hjarterstold.

3. En mycket svarare bricka dn de an-
dra tva da det pa den har brickan kan
vara ratt med precis alla farger ut. For-
slaget ar dock hjarter. Att spela ut fran
en dubbelton ar ofta ett bra alternativ
nar man har kontroll éver trumfen,
som har, s& att man kan fa en stold om
partnern har esset i utspelsfargen och
duckar forsta varvet.
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Att bjuda och ga hemi en slam
tycker manga spelare dr nagot av
det roligaste inom bridge. For att
lyckas med det kravs det tva saker
- styrka som racker samt att mot-
standarna inte kan ta tva stick.

Det sistnamnda problemet kan delas
upp i tva delar. Antingen har motstan-
darna tva ess eller ess och kung i trumf
att ta for — detta 16ses med hjalp av
essfraga. Alternativ tva ar att de forfo-
gar over ess och kung i samma farg,
en farg som vi dessutom har minst

tva kort i pa bada handerna. For att
komma underfund med detta ska vi
anvanda oss amnet for denna kurs -
kontrollbud.

Vad ar en kontroll?

Att ha kontroll i en farg innebar att

motstandarna inte direkt kan ta tva
stick dar. Detta innebar att man har:

- Esset

« Kungen

« Renons

- Singelton

D4 ess och renons férhindrar ens en
direkt forlorare ar detta lite "finare”
och bittre. Pa grund av detta kallar vi
de tva kontrollerna for "férstakontrol-
ler” medan kung och singelton for
noja sig med att vara "andrakontroller”.

Kom-ihag om kontrollbud

« Kontrollbud anvands for att bjuda
slam och férekommer darfor nar
man har en 6verenskommen trumf
och utgangskrav foreligger.

» Man kan inte kontrollbjuda i sin
trumffarg

- Det ldgsta kontrollbudet man kan
avge ar 3 spader.

« Nar det ar dags att kontrollbjuda
visar man sina kontroller nerifran,
hoppar man 6ver en farg fornekar
man darfor kontroll dar.

« Kontrollbjuder man samma farg tva
ganger har man antingen renons
eller bade ess och kung dar

Ett exempel pa nar kontrollbud fung-
erar utmarkt:

#KDkn73 #EI0

VE9 VK764
OD4 Okn3
SKD54 %Ekn 1075

Vist dppnar med 1 spader och hop-
par till 4 kléver efter Osts tva-dver-en
i den fargen. Siktet ar nu intstallt pa
slam sa Ost ska kontrollbjuda.

Han saknar kontroll i ruter (eftersom
han varken har ess, kung, renons eller
singelton dér) men har en sadan i hjar-
ter och ratt bud blir darfor 4Hj.
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Vist har inte heller kontroll i ruter och
kan darfor se att motstandarna kan ta
for ess och kung i den fargen om de
vill. Att da bjuda slam ar dodfott sa
han bjuder slutbudet 5KI.

Om vi svanger Osts réda honnérer ser
det istallet ut sa har:

#KDkn73 #EI0

VE9 “kn764
OD4 OK3
SKQ54 SEkn 1075

Efter samma inledning (1 spader-2
klover, 4 kiéver) har nu Ost kontroll i
ruter med sin kung. Detta gor att han
nu kan bjuda 4 ruter vilket 16ser Vasts
problem i den fargen. Essfraga leder
sedan till 6 klover, ett i princip vatten-
tatt kontrakt.

Ovningsexempel
Vi avslutar med tre Gvningar:

a) #ED876 VKkn107 OE4 #kn3

Du Din partner

14 2V
3V 40
?

b) 47 VKD 1075 OE32 #Dkn73

Du Din partner
10

1¥ 3¢
?

c) 4EDkn87 VKD62 $76 53

Du Din partner
1

14 36
?

a) Partnern har hoppat 6ver kléverfar-
gen med sitt kontrollbud i ruter och
saknar darfor kontroll dar. Det gor
aven du sa ratt bud ar 4 hjarter.

b) Slam &r absolut m&jlig sa ett
kontrollbud ar en bra bérjan. Du har
kontroll i spader och 3 spader ar det
lagsta kontrollbudet — darfor ar det 3
spader som &r det bista valet.

c) Aterigen ar slam en tankbar slutsta-
tion. Har saknar vi dock kontroll i inte
bara en farg utan tva - sa vi maste
hoppa 6ver bada dessa och kontroll-
bjuda 4 hjarter.
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9. Forsvar mot 2 ruter Multi

En vanligt forekommande konven-
tion i svenska bridgetavlingar dr
den beryktade "2 ruter Multi".
Spelar man sa innebar 6ppnings-
budet 2 ruter att man har en svag
tvaoppning i antingen hjarter eller
spader.

En del par har dven en, eller ett par,
starka varianter (oftast med ruter eller
en balanserad hand) men dessa kom-
mer vi inte att bry oss om har.

Passa eller korrigera

Ingen vid bordet forutom 6ppnings-
handen vet vilken farg det ar fraga
om, dven om man ofta kan gissa utifran
sina kort. For att fa reda pa om budet
ar baserat pa hjarter eller spader kom-
mer svarshanden allt som oftast att
bjuda 2 hjarter. Oppnaren passar pa
detta bud om han hade hjarter, och
bjuder 2 spader om han istillet hade
spader. Denna princip kallas "Passa
eller korrigera” och ar vard att lagga
pa minnet.

Hur ska vi da forsvara oss nar en
av motstandarna 6ppnar med 2
ruter Multi?

Till skillnad fran nar motstandarna
6ppnar med en vanlig svag tvadpp-
ning vet vi ju nu inte vilken farg de har.
Vi har dock en annan férdel - vi be-
hover inte agera direkt ver 2 ruter!
Bara om svarshanden har en svag hand
med lang ruter kommer det att ga
pass runt pa 2 ruter, och detta hander
oerhort sallan. Vi kan alltsa passa for-
sta gangen och nar 6ppningshanden
meddelat vilken farg han har agera.

Viantan

En bra forsvarsmetod, som bygger pa
just detta, ar att man med en upp-
lysningsdubbling mot ena hogfargen
passar pa 2 ruter. Man vantar helt en-
kelt tills ppningshanden har klargjort
vilken farg han har och dubblar sedan
for att visa just en upplysningsdubb-
ling.
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Eftersom dubbelt direkt pa 2 ru-

ter alltsa inte behdvs till en normal
upplysningsdubbling visar det istallet
en mellanstark (13-15 hp) balans-
hand eller en 6verstark hand som
inte passar for nagot annat bud. Just
sanghanderna i detta intervall har man
problem med 6ver 2 hjarter och 2
spader. Genom att enkelt komma in

i budgivningen med dessa har man
vunnit mycket. Kom ihag att motstan-
darna inte tanker spela 2 ruter och

att det darfor antagligen ar "gratis” att

dubbla.

Ovriga bud &r naturliga inkliv (10-
16 hp och minst femkortsfarg, oftast
sex) med hoppbuden 3 hjérter och

3 spader som starka (det finns ingen
som helst anledning att sparra mot ett
sparrbud). Om vi har klivit in med en
hogfarg utgar vi ifran att 6ppningshan-
den har den andra och anvander det
budet som ett kravbud.

| fiarde hand

| fiarde hand, efter 2 ruter-2 hjarter/2
spader agerar vi pa samma satt men
har nu inte tillgang till en gratis dubb-
ling med sanghanden (6ppningshan-
den kan ju nu passa). Dubbelt ar nu
istallet UD mot den bjudna fargen, vill
man upplysningsdubbla den andra
passar man och vantar pa nasta chans.
Inkliven ar fortsatt naturliga och prin-
cipen med kravbud kvarstar.

Bud Betydelse

| tabellform ser det ovanstaende ut sa har

Pass + dubbelt Upplysningsdubbling av den visade fargen

Dubbelt 13-15 hp, balanserad hand eller 17+ hp

2 i hogfarg 10-16 hp med minst bra femkortsfarg

2NT 16-18 hp, balanserad hand (hall i bada ho)
3ilagfarg 10-16 hp med sa gott som alltid sexkortsfarg
3ihogfarg 17+ hp med bra sexkortsfarg

3NT

Vill spela, oftast en genomgaende lagfarg

www.svenskbridge.se/festival

En del av Svenska Bridgeforbundets hemsida dir du finner allt
relevant om kommande bridgefestivaler. Ak dit och ha kul du med!

29



Svenska Bridgeforbundet - MINIKURS

9. Forsvar mot 2 ruter Multi

Ovningsuppgifter

Vi avslutar med att testa oss sjalva
pa tre hander dar motstandaren till
hoger har 6ppnat med Multi:

a) 4Dkn42 ©8 OEkn93 KD 106
b) #Kkn1087 VE2 06 #Dkn1052

c) #K52 VKkn3 ©Dkn93 %EI09

a) Vi vill upplysningsdubbla hjarter
och ratt metod har vi da enats om ar
att passa forsta gangen for att sedan
dubbla om (nar) vi far reda pa att det
ar hjarter som 6ppningshanden har.

b) Aven om vi inte kan vara siakra miss-
tanker vi att det ar hjarter 6ppnings-
handen har. Med bra farg och trevlig
fordelning bor vi ta tillfdllet i akt att
kliva in med 2 spader.

c) Den har handen passar precis in pa
en dubbling eftersom vi har 14 hon-
norspoang och en balanserad hand.
Om motstandaren istéllet 6ppnat med
2 spader hade det inte alls varit lika
klart vad vi skulle gora.
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Du har féljande hand
#KD854 VE6 ©K43 $D98.

Partnern 6ppnar med 1 ruter

och du svarar 1 spader. Partnern
aterbjuder 1NT och du vill forstas
spela utgang, men vilken?

Om partnern har trekortsstod i
spader ar 4 spader bast medan det i
annat fall ar 3NT som bor spelas.

En konvention som tar hand om saval
detta som manga andra problem efter
samma inledning pa budgivningen
kallas for "XY-NT". Namnet kommer
fran att det anvands efter 6ppnings-
handens TNT-aterbud efter 1X-1Y,
alltsa efter att svarshanden bjudit ett
1-6ver-1. Hadanefter kommer darfor
6ppningshandens farg att benamnas X
och svarshandens farg att benamnas Y.

Sa hédr ser grunderna ut:

Bud Betydelse

2K1 Kraver att partnern bjuder

2 ruter, antingen vill man

spela 2 ruter eller s vill man

invitera

Utgangskray, fragar 6ppnings

handen efter mer information

2Y Vill spela

2NT  Naturligt inviterande (inte
femkorts Y)

2Ru

Med den forsta handen kan vi alltsa
lugnt och stilla bjuda 2 ruter. Partnern
talar om huruvida han har fyrkorts-
hjarter (om 6ppningsbudsstrukturen
tillater det) eller trekortsstod i spader
och vi kan pa ett lugnt och sansat satt
komma fram till vilket kontrakt som ska
spelas utan radsla for att missa utgang.

Har vi istallet handen:
#KD854 VE6 ©1043 $D98

kan vi invitera genom att bjuda 2 kl6-
ver. Partnern maste nu bjuda 2 ruter
och vi kan med vart 2 spader aterbud
tala om att vi har invitstyrka med fem-
kortsspader.

Malar vi om handen till:
#KD854 VED62 104 %98

inviterar vi och visar bada vara hég-
fargslangder (med 4-4 i hogfargerna
startar vi ju med 1 hjarter) genom att
bjuda 2 kléver och sen félja upp med
2 hjarter pa det kommenderade 2 ru-
ter. Oppningshanden har nu chansen
att fatta ett valinformerat beslut.

Har han:
&Ekn7 Vkn 10 OEK862 #1062

kan han bjuda 4 spader och ett bra
kontrakt har natts.
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10. XY-NT

Hela budgivningen:
&Ekn7 4KD854
“knl10 VED62
OEK862 104
%062 %98

ke |

INT 2%
2k Dtk
44 Pass

*  Kommando till 2 ruter.

**  Maste bjuda det.
*** Inviterande med minst fem spader
och fyra hjarter

Man kommer langt med bara dessa
6verenskommelser men om man vill
anvanda konventionen lite mer effek-
tivt gar forstas aven det. Eftersom man
nu kan bjuda manga bud pa tva sitt,
antingen direkt eller genom att forst
bjuda 2 kléver kan man astadkomma
tva olika budskap. Ett exempel &r att
direkta 3 i lagfarg ar inviterande med
4-korts Y och langre lagfarg.

Till exempel med handen
#KQ85 V6 OAJT843 98

efter budgivningen 1 hjarter-1 spader,
TNT, gar man istdllet omvagen via

2 klover sa att man visar invitstyrka
(eftersom man sedan bjuder igen).

Men den har gangen med 5-5
#KQ854 V6 CAQT84 %98

efter samma inledning. Pa liknande
satt kan man gora skillnad pa till exem-
pel 2 NT och 2 kléver foljt av 2NT om
man kanner for det.

Ovningsuppgifter:

Vi avslutar med tre 6vningar for att se
om vi har lart oss nagot:

a) #KQ43 V8 0JT9854 |8

Partnern Du
1 | &
INT ?

b) A4 VKQJ876 OKQ3 K8

Partnern Du
1o 1@
INT ?

c) #KQ962 VAQ3 <7 #9854

Partnern Du
1 | &
INT ?
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a) 2%
Har ser det ut som att 2Ru ar det

basta kontraktet med var svaga hand f -
och langa farg. Fér att hamna dér 4 UTGAN G 4
kan vi inte bjuda 2Ru sjélva, det dr ﬁﬁj

9 e

ju utgangskray, utan istéllet tvingar vi
partnern att bjuda 2Ru sa att vi kan
passa.

b) 2¢

Slam verkar vara en rimlig slutstation.
For att undersoka hur hogt vi ska spela
satter vi utgangskrav med 2Ru och kan
sedan bjuda om hjartern for att pa sa
satt visa slamambitioner.

c) 2%

Inviterande styrka med potential att
spela spader, hjarter eller NT innebar
att vi inleder med 2KI. Pa partnerns
2Ru kan vi sedan bjuda 2Hj och visa
trestdd (med fyra hade vi ju stottat di-
rekt). Om partnern da talar om att han
har trekortsspader med 2Sp kan vi
hoja ett snapp och vi har alla chanser
att komma i ratt kontrakt.
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Den har serien av Minikurser kommer I6pande att
uppdateras sa snart nya kapitel fardigstalls.

Har du 6nskemal om specifik minikurs som inte finns
hér av dig till rwi@svenskbridge.se.
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